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Toruh, 28 pazdziernika 2008 roku

Opinia Polskiego Towarzystwa Informatycznego
0 projekcie rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej
w sprawie Podstawy Programowej Wychowania Przedszkolnego i Ksztatcenia Ogdélnego

w poszczegolnych typach szkot.

Polskie Towarzystwo Informatyczne za jeden z najbardziej pozytywnych aspektow
proponowanej Podstawy Programowej uznaje wprowadzenie zaje¢ komputerowych do | eta-
pu nauczania (klasy I-11l) i utrzymanie na kazdym etapie edukacyjnym tresci zwigzanych z
algorytmikg. Dzieki temu rozwigzaniu uczen ma kontakt z informatykg od pierwszej klasy
szkoly podstawowej, az do matury. Wzbogacenie myslenia logicznego mysleniem algoryt-
micznym, ksztatconym na przedmiotach informatycznych, jest niezwykle wazne w dobie tak
ogromnego rozpowszechnienia wykorzystania komputeréw i trwajacej rewolucji technolo-
gicznej. Dzigki takiemu ksztatceniu, maturzysta bedzie swiadomie korzystat z ze wspoicze-
snych dobrodziejstw technologicznych, wczesniej jako uczen uczestniczyt w konkursach i
Olimpiadzie Informatycznej, a w dalszej perspektywie - wybieral informatyczne kierunki
ksztalcenia na uczelniach wyzszych.

Analiza projektu sktania nas do przekazania ponizszych spostrzezen, uwag i uzupetnien.
Niestety brak w projekcie informacji o liczbie godzin przeznaczonych na realizacje Podstawy
Programowej przedmiotéw informatycznych na poszczegélinych etapach edukacyjnych,
ogranicza nas w ocenie mozliwosci realizacji przytoczonych tresci nauczania i umiejetnosci.
Uwazamy, ze kazdy uczen powinien mie¢ zapewniona ciggtos¢ w dostepie do nowocze-
snych technologii i zagadnieh informatycznych przez caly czas swojej edukacji szkolnej

przez mozliwosé uczestniczenia w zajeciach informatycznych.

1. | etap edukacyjny — klasy I-1ll szkoty podstawowej
Wprowadzenie zaje¢ komputerowych do | etapu nauczania jest dzialaniem bardzo pozy-
tywnym, wymaga jednak dotozenia wszelkich staran w kierunku odpowiedniego wyposa-

zenia szkét podstawowych w komputery, zapewnienia im dostepu do Internetu i dobrania



odpowiedniego dla wieku oprogramowania. Niezbedne jest dodatkowe przygotowanie
nauczycieli do prowadzenia zaje¢ komputerowych w klasach 1-3.
Il etap edukacyjny — klasy I1V-VI szkoty podstawowe;j
Zapis w Podstawie Programowej dla Il etapu edukacyjnego (zajecia komputerowe , punkt
5.), cyt.:

Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera.

Uczen:

1) za pomocg ciggu polecen tworzy proste motywy lub steruje obiektem na ekranie;

2) uczestniczy w pracy zespotowej, porozumiewa sie z innymi osobami podczas realizacji

wspélnego projektu, podejmuje decyzje w zakresie swoich zadas i uprawnien."

sugeruje koniecznos¢ wprowadzenia jezyka programowania do sterowania obiektem po
ekranie. Na tym etapie jezyk programowania powinien przez zabawe ksztattowac zdol-
nos¢ podejmowania decyzji i rozumienia powtOrzen. Proponujemy uszczegoétowienie
punktu 5.1):

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera.
Uczen:
1) za pomocg ciggu polecen tworzy proste motywy lub steruje obiektem na ekranie:
- wprowadza dowolne tto na ekran (mo  ze by ¢ to wiasny rysunek);
- wstawia obiekt (obiekty) w okre  slonym miejscu ekranu;
- nadaje dowoln g animowan g posta ¢ temu obiektowi (obiektom);
- wstawia przyciski steruj gce tym obiektem (tymi obiektami);
2) uczestniczy w pracy zespotowej, porozumiewa sie z innymi osobami podczas realizacji

wspolnego projektu, podejmuje decyzje w zakresie swoich zadar i uprawnien."

Poniewaz konieczno$¢ wprowadzenia jezyka programowania wystepuje rowniez w na-
stepnych etapach edukacyjnych, jednym z rozwigzan, moze by¢ podanie, wzorem Cen-
tralnej Komisji Egzaminacyjnej, czy tez Olimpiady Informatycznej, puli jezykéw progra-
mowania do wyboru, przy realizacji zagadnien zwigzanych z algorytmika, o stopniu po-
ziomu abstrakcji odpowiadajacym poziomowi edukacyjnemu. Wybor konkretnego jezyka
powinien pozosta¢ w gestii hauczyciela przedmiotéw informatycznych, bo to on dysponu-
je najlepsza wiedzg na temat swoich mozliwosci i stopnia zaawansowania swoich

uczniéow.

3. Il etap edukacyjny — klasy I-1ll gimnazjum
Szkota gimnazjalna powinna przygotowac¢ ucznia do swiadomego wyboru kierunku dal-

szego ksztatcenia. W przypadku informatyki, jak i pozostatych przedmiotéw, dotkniecie



problemoéw trudniejszych, to jedyna mozliwo$¢ pokazania uczniom istoty przedmiotu, jako
nauki i oceny ich zdolnosci w danym kierunku. Dla informatyki takie mozliwosci dajg

obecne zapisy, w szczego6lnosci punkt 5., cyt.:

Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie
podejscia algorytmicznego.
Uczer:
1) Wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyktady algorytmow rozwigzywania
réznych problemow;
2) formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia rozwigza-
nie w postaci algorytmicznej;
3) stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania prostych probleméw algorytmicznych;
4) opisuje spos6b znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym i upo-
rzgdkowanym, opisuje algorytm porzgdkowania zbioru elementow;

5)wykonuje wybrane algorytmy za pomocg komputera.

Przedmiot informatyka powinien réwniez rozbudza¢ zainteresowania informatyczne
uczniow, a u wielu z nich zainteresowania te podtrzymywac i rozwija¢, da¢ mozliwosé
tworzenia atrakcyjnych dla ucznia programow, by¢ przedmiotem nowoczesnym i cieka-
wym. Dlatego proponujemy zmiany dotyczace cytowanego powyzej punktu.

Ze wzgledu na zbyt daleki poziom szczego6towosci w stosunku do innych podpunktéw,
proponujemy usuniecie podpunktu 5.4) oraz uszczegoétowienie podpunktu 5.5) proble-
mami znacznie ciekawszymi dla ucznia gimnazjum, cho¢ o podobnym stopniu trudnosci,

sformutowane ponize;j:

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie
podej$cia algorytmicznego.
Uczern:
1) Wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyktady algorytmow rozwigzywania
réznych problemow;
2) formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia rozwigza-
nie w postaci algorytmicznej;
3) stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania prostych probleméw algorytmicznych;
5) wykonuje wybrane algorytmy wykorzystuj gc multimedialne i interaktywne mo Zzliwo-
$ci j ezyka programowania:
- potrafi wykona ¢ animacj e wieloklatkow g i wielofazow g,

- potrafi skomponowa ¢é melodi e w edytorze muzycznym,
- potrafi nagra é i zmodyfikowa ¢é dzwi eki,



- potrafi osadzi ¢ na ekranie r6 zne obiekty standardowe (postacie, przyciski,
plansze, teksty itd.) oraz stworzy ¢ wiasne klasy obiektéw o okre $lonych
wia sciwo Sciach,

- zna zdarzenia dotycz gce tych obiektow (przesuwanie, klikanie itd.)

4. IV etap edukacyjny — klasy I-Ill liceum

W podstawie programowej dla profilu ogdlnego punkt Ill: Rozwigzywanie probleméw i podejmo-
wanie decyzji z wykorzystaniem komputera, z zastosowaniem podejscia algorytmicznego, okresla
jeden z pieciu bardzo waznych celéw ksztatcenia. Tymczasem, wymagania szczegoétowe dla
tresci nauczania i umiejetnosci odnosnie tego punktu, sg sformutowane bardzo ogoélnie w

stosunku do uszczego6towienia wymagan dla pozostatych celéw, cyt.:

5. Uczen rozwigzuje problemy i podejmuje decyzje z wykorzystaniem komputera, stosuje
podejscie algorytmiczne:

5.1) wykorzystuje narzedzia i metody technologii informacyjno-komunikacyjnych do roz-

wigzywania zadan i probleméw z réznych dziedzin oraz do weryfikowania uzyskiwanych

wynikéw

5.2) formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych"

Proponujemy uszczegoétowienie tego punktu:

5. Uczen rozwigzuje problemy i podejmuje decyzje z wykorzystaniem komputera, stosuje
podejscie algorytmiczne:

5.1) prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi

5.2) formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych

5.2) projektuje rozwi gzanie: wybiera metod e rozwi gzania, odpowiednio dobiera na-
rzedzia, tworzy projekt rozwi gzania

5.3) realizuje rozwi gzanie na komputerze: wykorzystuje gotowe rozwi  gzanie lub jego
modyfikacje, tworzy nowe

5.4) testuje i prowadzi ewaluacje rozwi  gzania

5.5) przeprowadza prezentacj eiomawia zastosowanie rozwi gzania.

i bardzo wyrazne podkreslenie, ze ta metoda dziatania powinna by¢ stosowana i nie tylko na
lekcjach informatyki lecz na kazdym przedmiocie, gdy widac¢ celowos¢ wykorzystania kompu-

tera - od problemu - przez jego realizacje na komputerze - do testowania i prezentaciji.



W propozycji dotyczacej zakresu rozszerzonego z niepokojem obserwujemy usu-
niecie z Podstawy Programowania obiektowego, co praktycznie eliminuje wykorzystanie
mozliwosci nhowoczesnych jezykow programowania do opisywania obiektéw wspotczesnego
Swiata. Wbrew wcigz jeszcze obowigzujgcemu przekonaniu, ze programowanie obiektowe
jest zbyt trudne, uwazamy, ze powinno sie tak programowac juz na etapie szkolnym.

Pozytywnie oceniamy wprowadzenie realizacji samodzielnego lub zespotowego
projektu programistycznego (punkt 28.), pojawiajgcego sie réwniez w wymaganiach do matu-
ry miedzynarodowej. Zwracamy jednak uwage na konieczno$¢ dobrego sprecyzowania wy-
magan przy realizacji projektu. W projekcie Podstawy brakuje odwotan do tematéw dotycza-
cych narzedzi zwigzanych z tworzeniem interfejsu uzytkownika, co moze utrudnia¢ wykona-
nie takiego projektu. Nie sg znane ramy czasowe realizacji zaje¢, dlatego wykonanie projektu
programistycznego na lekcjach moze by¢ niemozliwa.

Z punktu 11. opisujgcego dodatkowe algorytmy, proponujemy skreslic caty pod-
punkt dotyczacy kryptografii (podpunkt e). Algorytmy te sg zbyt trudne do realizowania pod-
czas lekcji informatyki. Powinny one wzbogaci¢ tresci nauczania zaje¢ dodatkowych takich,
jak koto informatyczne czy seminarium. Zawartos¢ pozostatych punktéw opisujacych algo-

rytmy ktore uczen powinien zna¢, wymaga w naszej opinii dalszej dyskusiji.

Uwagi techniczne do propozycji Podstawy Programowej

Uwazamy, ze nalezy szczegOlnie zadba¢ o poprawnos$¢ jezykowg Podstawy Pro-
gramowej, w tym zwréci¢é uwage na jednoznacznos¢ sformutowan i unikanie zwrotéw po-
tocznych. Dokument nie ma spisu tresci i stosowane sg w nim niejednolite sposoby wypunk-
towania, numeraciji, odstepow. Wady te powinny by¢ usuniete przed opublikowaniem pod-

stawy — jej czytelnosé jest bardzo wazna zaréwno dla ucznia, nauczyciela, jak i rodzica.
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